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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

[bookmark: _Toc295979456][bookmark: _Toc295979919][bookmark: _Toc295979992][bookmark: _Toc295980004][bookmark: _Toc295980416][bookmark: _Toc295980836][bookmark: _Toc295980883][bookmark: _Toc295981029][bookmark: _Toc302388353][bookmark: _Toc302388528]Программа по информатике и ИКТ для 4 класса составлена на основе федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования.
Рабочая программа  составлена на основе нормативных документов:
1. Закон РФ «Об образовании в РФ» № 273-ФЗ от 29.12.2012
1. Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования по информатике и ИКТ (приложение приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от «6» октября 2009 г. № 373)
Рабочая программа учебного предмета «Информатика и информационно – коммуникационные технологии»  составлена на основе авторской программы по «Информатике» для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы Н. В. Матвеевой, Е. Н. Челак, Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 год.
Изучение предмета проходит за счет компонента образовательного учреждения. Это позволяет реализовать непрерывный курс информатики.

[bookmark: _Toc295979457][bookmark: _Toc295979920][bookmark: _Toc295979993][bookmark: _Toc295980005][bookmark: _Toc295980417]Цели обучения информатике и информационным технологиям в 4 классе:

· Формирование общих представлений школьников об информационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности.
· Знакомство с основными теоретическими понятиями информатики.
· Приобретение опыта создания и преобразования простых информационных объектов: текстов, рисунков, схем различного вида, в том числе с помощью компьютера.
· Формирование умения строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов.
· Формирование системно-информационной картины мира (мировоззрения) в процессе создания текстов, рисунков, схем
· Формирование и развитие умений использовать электронные пособия, конструкторы, тренажеры, презентации в ученом процессе.
· Формирование и развитие умений использовать компьютер при тестировании, организации развивающих игр эстафет, поиске информации в электронных справочниках и энциклопедиях.
Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 
Информатика имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так  и в реальных жизненных ситуациях,  становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.
Курс начальной  школы является частью непрерывного курса информатики, включающий в себя пропедевтический курс  обучения информатике, который позволит подготовить обучающихся к использованию приобретенных навыков и умений на следующих ступенях обучения. В ходе изучения информатики происходит активное развитие определенных видов мышления: системного мышления – способности к рассмотрению объектов и явлений в виде набора более простых элементов, составляющих единое целое; алгоритмического мышления – умения планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также умения решать задачи, ответом для которых является описание последовательности действий; объектно-ориентированного мышления – умения работать с объектами, объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов в этой группе или общих действиях, выполняемых над этими предметами; формального мышления и способности применять логику при решении информационных задач – умения выполнять операции над понятиями и простыми суждениями. 


Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета в 4 классе

Личностные результаты
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Метапредметные результаты
·  освоить способы решения проблем творческого и поискового характера;
·  сформировать умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 
·  уметь использовать знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 
·  активно использовать речевые средства и средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 
·  использовать различные способы поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умения вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 
·  осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 
·  овладеть логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 
·  уметь слушать собеседника и вести диалог; признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 
·  конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;
·  овладеть начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 
·  овладеть базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

Предметные результаты

· представлять, анализировать и интерпретировать данные;
· работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами с помощью компьютерных средств;
· владеть основами пространственного воображения;
· уметь исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры;
· уметь описывать объекты реальной действительности, т.е.  представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, схемы, таблицы);
· знать правила работы с компьютером и технику безопасности;
· уметь составлять  простые и составные логические выражения;
· уметь определять истинность простых логических выражений;
· уметь решать логические задачи в соответствии с уровнем обучения;
· уметь создавать  информационные модели компьютерными средствами;
· уметь составлять алгоритм решения задачи различными способами: текстовым или графическим;
· иметь представление о процессе управления;
· уметь приводить примеры управления в повседневной жизни.







Место предмета в учебном плане
Программа рассчитана на 34 часов в год (1 час в неделю). 

Учебно-тематический план

	№
	Тема разделов
	Кол-во часов на изучение материала
	Кол-во часов на контрольные работы, тесты
	Кол-во часов на практические работы

	1
	Повторение
	7
	1
	2

	2
	Понятие, суждение, умозаключение
	9
	1
	3

	3
	Мир моделей
	8
	1
	4

	4
	Управление
	9
	1
	3

	5
	Повторение
	1
	
	

	
	Итого:                                
	34
	4                              
	12










ЦЕННОСТНЫЕ ОРИЕНТИРЫ  
СОДЕРЖАНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
Основной целью изучения информатики в начальной школе является формирование у учащихся основ ИКТкомпетентности, многие компоненты которой входят в структуру УУД. Это и задаѐт основные ценностные ориентиры содержания данного курса. С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также продолжения образования на более высоких ступенях (в том числе обучения информатике в среднем и старшем звене) наиболее ценными являются следующие компетенции, отражѐнные в содержании курса: 
· основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение основами логического и алгоритмического мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы; 
· основы информационной грамотности, в частности овладение способами и приѐмами поиска, получения, представления информации, в том числе информации, данной в различных видах: текст, таблица, диаграмма, цепочка, совокупность; 
· основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения компьютеров (и других средств ИКТ) для решения информационных задач; 
· основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета наиболее активно формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приѐмом и передачей информации. Сюда же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой информационных понятий, использованием языка для приѐма и передачи информации. 






ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ

Глава 1. Повторение. (7 часов).
Человек в мире информации. Действия с данными. Объект и его свойства. Отношения между объектами. Компьютер как система. Контрольная работа (тестирование). 
Учащиеся должны 
понимать: 
· классификацию информации по способу воспроизведения (звуковая, зрительная, тактильная, обонятельной, вкусовая); 
· классификацию по способу представления (текстовая, числовая, графическая, табличная);
· что человек обрабатывает информацию, а компьютер обрабатывает закодированные данные;
· что любые события, явления или предметы окружающей действительности  называют объектами;
· что существует взаимосвязь между объектами окружающего мира в виде отношений;
· что объекты одного класса образуют систему;
· что компьютер можно рассматривать как единую систему взаимосвязанных устройств.
 знать:
· правила работы с компьютером и технику безопасности; 
· основные источники  получения информации; 
· что одну и ту же информацию можно представить разными способами: текстом, рисунком, таблицей, символами
уметь
· получать необходимую информацию об объекте из имеющегося источника;
· находить и называть отношения между объектами;
· классифицировать объекты по общему признаку;
· пользоваться электронными средствами обучения для достижения цели решения задачи.. 

Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение (9 часов).
Мир понятий. Деление понятий. Обобщение понятий. Отношения между понятиями. Понятия «истина» и « ложь». Суждение. Умозаключение.
Учащиеся должны  
знать:
· о существовании 2 миров: мире объектов реальной действительности и мире понятий об этих объектах (виртуальный мир); 
· что понятие – объект внутреннего виртуального мира;
· что такое суждение и умозаключение;
     понимать:
· что с понятиями можно совершать различные действия: деление, обобщение;
· что понятие всегда находится в определенных отношениях между собой; 
· что существуют  симметричные и не симметричные понятия;
· для чего используют диаграмму Эйлера;
· какими бывают отношения между понятиями (равнозначность, пересечение, подчинение);
· что существуют понятия «истина» и «ложь»;
уметь:
· формулировать понятие; 
· приводить примеры понятий;
· определять принадлежат ли термины к понятиям;
· обобщать понятия, делить понятия;
· приводить примеры отношений между понятиями;
· приводить примеры истинных суждений;
· приводить примеры ложных суждений;
· оценивать истинность высказывания. 

Глава 3. Мир моделей (8 часов).
Модель объекта. Текстовая и графическая модели. Алгоритм как модель действий. Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов. Исполнитель алгоритмов. Компьютер как исполнитель.
Учащиеся должны 
знать:
· о понятии модели объектов, о возможных разновидностях моделей,  о понятии знаковой моделей; о целях создания модели;
· о понятиях «текстовая» и «графическая» модель;
· о понятиях «алгоритм» и « исполнитель алгоритмов»;
· о компьютере как исполнителе;
· о видах алгоритмов: линейных, с ветвлением, о способах записи алгоритмов: текстовом и графическом;  
· чем отличается исполнитель-человек от исполнителя – компьютера;
· о системе команд конкретного исполнителя;
· что такое компьютерная программа. 
уметь:
· искать  информацию в имеющемся источнике;
· приводить примеры моделей;
· приводить примеры алгоритмов, выяснять, является ли последовательность действий алгоритмом;
· приводить примеры способов описания решения задачи; определять вид алгоритма;
· приводить примеры исполнителей;
· составлять простейшие алгоритмы в текстовой и графической форме;
· использовать  электронные образовательные ресурсы для решения  поставленной задачи

Глава 4.  Управление(8 часов)
Кто кем и зачем управляет. Управляющий объект и объект управления. Цель управления. Управляющее воздействие. Средства управления. Результат управления. Современные средства коммуникации.
Учащиеся должны
  знать:
· о понятиях «управление», «управляющий объект», « объект управления»;
· что управление объектами зависит от цели;
· что управление может происходить с помощью управляющих воздействий (словесных, знаковых, световых, звуковых и т.д);
· что управление может осуществляться не только непосредственно, но и с помощью современных средств коммуникации.
уметь:
· узнавать ситуации, связанные с управлением объектами;
· называть цель управления для конкретного случая;
· приводить примеры управляющих воздействий и управляющих сигналов;
· приводить примеры современных средств коммуникации;
· пользоваться электронными образовательными ресурсами для решения поставленной задачи.
Повторение (2 часа).


















ТРЕБОВАНИЯ К ЗНАНИЯМ, УМЕНИЯМ И НАВЫКАМ
В результате изучения информатики в 4 классе учащиеся должны:
понимать:
· что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, ее называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;
· что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, ее называют текстовой, числовой, графической, табличной;
· что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);
· что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде;
· что человек, природа, книги могут быть источниками информации;
· что человек может быть и источником информации, и приемником информации;
знать:
· что данные – это закодированная информация;
· что тексты и изображения – это информационные объекты;
· что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;
· как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию об объектах реальной действительности различными способами (в виде чисел, рисунка, таблицы);
· правила работы с компьютером и технику безопасности.
уметь:
·  представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;
·  кодировать информацию различными способами и декодировать ее, пользуясь кодовой таблицей соответствия;
·  работать  с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;
·  осуществлять поиск информации, ее представление и простейшее преобразование;
·  использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач. Для того: иметь начальные навыки использования компьютерной техники, уметь осуществлять простейшие операции с файлами (создание, сохранение, поиск, запуск программы); запускать простейшие широко используемые прикладные программы: текстовый и графический редакторы, тренажеры;
·  создавать элементарные проекты с использованием компьютера.


ТРЕБОВАНИЯ К ЗНАНИЯМ, УМЕНИЯМ И НАВЫКАМ  ВЫПУСКНИКА НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЫ

В результате изучения информатики в начальной школе выпускники должны:
Понимать, что:
В зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, ее называют «звуковой информацией», «зрительной информацией», «тактильной информацией», «обонятельной информацией» и «вкусовой информацией»;
В зависимости от способа представления информации им бумаге или других носителях ее называют текстовой, числовой, графической, табличной;
Информацию можно представлять на носителе с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и др.);
Информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде;
человек, природа, книги могут быть источниками информации;
человек может быть как источником, так и приемником информации;
знать:
· что данные — это закодированная информация;
· что тексты и изображения — это информационные объекты;
· что одну и ту же информацию можно представить различными способами: в виде текста, рисунком, таблиц, чисел;
· правила работы с компьютером и техники безопасности;
уметь:
· описывать объекты реальной действительности, т.е. представлять информацию об объектах реальной действительности различными способами (в виде чисел, текста, рисунков, таблиц);
· называть и описывать различные средства и инструменты, помогающие человеку при счете и обработке информации (счетные палочки, абак, счеты, калькулятор и компьютер);
· представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунков, таблиц, чисел;
· кодировать информацию различными способами и декодировать ее, пользуясь кодовой таблицей соответствия;
· работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;
· осуществлять поиск информации, ее представление и простейшее преобразование;
· организовывать хранение, использование и передачу информации и данных при помощи оглавлении, указателей, каталогов, справочников, записных книжек, Интернета;
· пользоваться «бытовыми» средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером;
· использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач и для этого иметь начальные навыки использования компьютерной техники, уметь осуществлять простейшие операции с файлами (создание, сохранение, поиск, запуск программы), запускать простейшие, широко используемые прикладные программы (текстовый и графический редактор, тренажеры, тесты); 













КРИТЕРИИ ОБУЧЕНИЯ ИНФОРМАТИКЕ В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ
Характеристики цифровой оценки (отметки)
"5" ("отлично") — уровень выполнения требований значительно выше удовлетворительного: отсутствие ошибок, как по текущему, так и по предыдущему учебному материалу; не более одного недочета (два недочета приравниваются к ошибке), логичность и полнота изложения.
"4" ("хорошо") — уровень выполнения требований выше удовлетворительного. Наличие 2—3 ошибок или 4—6 недочетов по текущему учебному материалу; не более 2 ошибок или 4 недочетов по пройденному материалу; незначительные нарушения в логичности выполнения задания и полноте изложения;
"3" ("удовлетворительно") - достаточный минимальный уровень выполнения требований, предъявляемых к конкретной работе, не более 4—6 ошибок или 10 недочетов по текущему учебному материалу; не более 3—5 ошибок или не более 8 недочетов по пройденному учебному материалу; отдельные нарушения в логичности выполнения задания и полноте изложения;
"2" ("плохо") — уровень выполнения требований ниже удовлетворительного: наличие более 6 ошибок или 10 недочетов по текущему материалу; более 5 ошибок или более 8 недочетов по пройденному материалу; отсутствие логичности при выполнении задания и невыполнение заданий.

КЛАССИФИКАЦИЯ ОШИБОК И НЕДОЧЕТОВ,
 ВЛИЯЮЩИХ НА СНИЖЕНИЕ ОЦЕНКИ
Оценивание устных ответов
В основу оценивания устного ответа учащихся положены следующие показатели: правильность, обоснованность, самостоятельность, полнота. 
Ошибки:
· неправильное определение понятия, замена существенной характеристики понятия несущественной;
· неумение ответить на поставленный вопрос или выполнить задание без помощи учителя;
· при правильно выполненном задании — неумение дать соответствующее объяснение.
Недочеты:
· неточный или неполный ответ на поставленный вопрос;
· при правильном ответе — неумение самостоятельно или полно обосновать и проиллюстрировать его;
· неумение точно сформулировать ответ в выполненном задании;
· медленный темп выполнения задания, не являющийся индивидуальной особенностью школьника.
Оценивание письменных работ
В основе данного оценивания лежат следующие показатели: правильность выполнения и объем выполненного задания.
Ошибки:
· незнание или неправильное применение понятий, правил, лежащих в основе выполнения задания или используемых в ходе его выполнения;
· неумение выявлять существующие закономерности; определять причинно-следственные связи и решать задачи, связанные с анализом исходных данных в пределах изученного материала;
· неправильный выбор действий, операций;
· неверные вычисления в случае, когда задание основывается на вычислительных знаниях и умениях;

· незнание видов информации и работы с информацией;
· неумение осуществлять поиск информации в различных источниках в пределах изученного материала и подготовки простых сообщений с использованием различных источников информации;
· отсутствие умения выполнять рисунок, схему, неправильное заполнение таблицы;
· неумение делать простейшие выводы, высказывать обобщенные суждения, строить простейшие логические выражения;
· незнание или неправильное применение алгоритмов, лежащих в основе выполнения задания;
· неумение исполнять и составлять несложные алгоритмы для изученных исполнителей;
· неумение применять комплексные знания или выполнять задание без помощи учителя.
Недочеты:
· неточности в определении причинно-следственной связи и анализе исходных данных в пределах изученного материала;
· неточности в выборе действий, операций;
· неверные вычисления в случае, когда задание не основывается на вычислительных знаниях и умениях;
· неточности при выполнении рисунков, схем, заполнении таблиц;
· неточности при осуществлении простейших выводов, построении простейших логических выражений;
· неточности при исполнении и составлении несложных алгоритмов для изученных исполнителей;
· медленный темп выполнения задания, не являющийся индивидуальной особенностью школьника.
Оценивание заданий, выполняемых на компьютере
В основе данного оценивания лежат следующие показатели: самостоятельность, правильность выполнения и объем выполненного задания.
Ошибки:
· неумение  применять знания,  полученные  на уроке,  при  закреплении изученного материала с помощью прикладных программ на компьютере; 
· неумение выполнять простые действия с информационными объектами на экране компьютера; 
· неумение  осуществлять   поиск  информации   в  электронных  словарях, справочниках, энциклопедиях, каталогах; использовать ссылки;
· неумение вводить текст с клавиатуры компьютера; 
· неумение исполнять и составлять несложные алгоритмы для изученных компьютерных исполнителей;
· неумение применять комплексные знания или выполнять задание без помощи учителя.
Недочеты:
· неточности в применении знаний, полученных на уроке, при закреплении изученного материала с помощью прикладных программ на компьютере;
· неточности при выполнении простых действий с информационными объектами на экране компьютера;
· неточности при исполнении и составлении несложных алгоритмов для изученных компьютерных исполнителей;
· медленный темп выполнения задания, не являющийся индивидуальной особенностью школьника.






Материально-техническое обеспечение
Литература:
1. Матвеева Н.В. Сост. М.Н. Бородин. Программа курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы // Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы /  – 5-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
2. Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова Информатика: учебник для 4 кл.: учебник. Ч. 1. Ч. 2, – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.
3. Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова,  Информатика. 4 кл.: рабочая тетрадь. Ч. 2, Ч.2.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.
4. Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова,  Информатика и ИКТ. 4 класс: методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
5. Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова, Информатика и ИКТ: контрольные работы для 4 класса  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

Электронное сопровождение УМК:  
1. Авторская мастерская Н.В. Матвеевой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/)
2. Лекторий «ИКТ в начальной школе» ( http://metodist.lbz.ru/lections/8/ )
3. ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории» 
(http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class[]=45&subject[]=19 )
4. ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя Н.В. Матвеева и др. «Обучение информатике в четвертом классе».                                                                                                        








КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№
урока
	Дата проведения
	Тема урока
	Характеристика видов деятельности учащегося
	Планируемые результаты
	Примечание

	
	План
	Факт
	
	
	Предметные
	Метапредметные
	Личностные
	

	Глава 1. Повторение. 7 часов.

	1. 
	
	
	Техника безопасности.
Человек в мире информации

	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	Овладение основами пространственного воображения.
Приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности.
Умение исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры

	Регулятивные УУД:
Цель, вспомнить, знать, уметь — структура параграфа нацелена на деятельностное обучение. 
Практические задания после параграфа нацелены на работу в рабочей тетради и на компьютере
Познавательные УУД:
Общеучебные УУД
Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в повествовательном и описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста.
Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией в рамке с восклицательным знаком, фотографией
Логические УУД:
Формирование понятия «Главное»
Знаково-символические УУД:
Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией в рамке с восклицательным знаком, фотографией
	Актуализация знаний, полученных во 2, 3 классах, сведений из личного жизненного опыта с целью понимания того, что привычные на первый взгляд вещи и предметы имеют информационные характеристики, которые влияют на повседневную жизнь и деятельность каждого человека.
Установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом — необходимость изучения «Информатики» для получения личностно значимых знаний и умений
	

	2. 
	
	
	Действия с данными
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	3. 
	
	
	Объект и его свойства
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	4. 
	
	
	Отношения между объектами
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	5. 
	
	
	Компьютер как система
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	6. 
	
	
	Подготовка к контрольной работе № 1
	Обобщение и систематизация знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	7. 
	
	
	Контрольная работа №1по теме: «Повторение»
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
5,10, 6 или 7
	
	
	
	

	Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение. 9 часов.

	8. 
	
	
	Мир понятий
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	Овладение основами логического и алгоритмического мышления, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов.
Умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы.

	Регулятивные УУД:
Цель, понять, знать, уметь — структура параграфа нацелена на деятельностное обучение.
Практические задания после параграфа нацелены на работу в рабочей тетради и на компьютере
Познавательные УУД:
Общеучебные УУД:
Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в повествовательном и описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста.
Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией в рамке с восклицательным знаком, фотографией
Логические УУД:
Формирование понятия «Главное»
Знаково-символические УУД:
Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией в рамке с восклицательным знаком, фотографией
	Актуализация знаний, сведений из личного жизненного опыта с целью понимания того, что привычные на первый взгляд вещи и предметы имеют информационные характеристики, которые влияют на повседневную жизнь и деятельность каждого человека.
Установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом — необходимость изучения «Информатики» для получения личностно значимых знаний и умений
	

	9. 
	
	
	Деление понятий 
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	10. 
	
	
	Обобщение понятий
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	11. 
	
	
	Отношения между понятиями
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	12. 
	
	
	Понятия «истина» и «ложь»
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	13. 
	
	
	Суждение
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	14. 
	
	
	Умозаключение
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	15. 
	
	
	Подготовка к контрольной работе № 2
	Обобщение и систематизация знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	16. 
	
	
	Контрольная работа №2 по теме: «Понятие, суждение, умозаключение».
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
5,10, 6 или 7
	
	
	
	

	Глава 3. Мир моделей. 8 часов.

	17. 
	
	
	Модель объекта
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	Овладение основами логического и алгоритмического мышления, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов.
Умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы.

	РегулятивныеУУД:
· Цель, понять, знать, уметь — структура параграфа нацелена на деятельностное обучение.
· Практические задания после параграфа нацелены на работу в рабочей тетради и на компьютере.
· В текст параграфа включены инструкции-алгоритмы, при помощи которых учитель может организовать формирование понятий «алгоритм — управление — поведение — принятие решения», что способствует формированию целостности понятия «регуляция деятельности»
Познавательные УУД:
ОбщеучебныеУУД:
· Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в повествовательном и описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста. 
· Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией, описанием компьютерной программы
ЛогическиеУУД:
· Формирование понятия «Главное»
Знаково-символические УУД:
· Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией, описанием компьютерной программы
	Личностные УУД:
· Раздел параграфа «Понять» — актуализация знаний, сведений из личного жизненного опыта с целью понимания того, что привычные на первый взгляд вещи и предметы имеют информационные характеристики, которые влияют на повседневную жизнь и деятельность каждого человека.
· Установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом — необходимость изучения «Информатики» для получения личностно значимых знаний и умений

	

	18. 
	
	
	Текстовая и графическая модель
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	19. 
	
	
	Алгоритм как модель действий 
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	20. 
	
	
	Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов.
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	21. 
	
	
	Исполнитель алгоритма
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	22. 
	
	
	Компьютер как исполнитель
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	23. 
	
	
	Подготовка к контрольной работе № 3
	Обобщение и систематизация знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	24. 
	
	
	Контрольная работа №3 по теме: «Мир моделей».
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
5,10, 6 или 7
	
	
	
	

	Глава 4. Управление. 10 часов

	25. 
	2.03

	
	Кто кем и зачем управляет?
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	Овладение основами логического и алгоритмического мышления, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов.
Умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы.

	РегулятивныеУУД:
· Цель, понять, знать, уметь — структура параграфа нацелена на деятельностное обучение. Практические задания после параграфа нацелены на работу в рабочей тетради и на компьютере.
· В текст параграфа включены сведения, при помощи которых учитель может организовать формирование понятий «алгоритм — управление — поведение — принятие решения», что способствует формированию целостности понятия «регуляция деятельности»
Познавательные УУД:
ОбщеучебныеУУД:
· Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в повествовательном и описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста.
· Развитие умений работы с разными видами информации
ЛогическиеУУД:
· Формирование понятия «Главное»
Знаково-символические УУД:
· Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, фотографией, схемой
	Раздел параграфа «Понять» — актуализация знаний, сведений из личного жизненного опыта с целью понимания того, что привычные на первый взгляд вещи и предметы имеют информационные характеристики, которые влияют на повседневную жизнь и деятельность каждого человека.
Установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом — необходимость изучения «Информатики» для получения личностно значимых знаний и умений
	

	26. 
	
	
	Управляющий объект и объект управления
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	27. 
	
	
	Цель управления
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	28. 
	
	
	Управляющее воздействие
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	29. 
	
	
	Средство управления
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	30. 
	
	[bookmark: _GoBack]
	Результат управления
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	31. 
	
	
	Современные средства коммуникации
	Усвоение новых знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	32. 
	
	
	Подготовка к контрольной работе № 4
	Обобщение и систематизация знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	
	
	

	33. 
	
	
	Контрольная работа №4 по теме: «Управление».
	Итоговый контроль и учет знаний и навыков
5,10, 6 или 7
	
	
	
	

	34. 
	
	
	Анализ контрольной работы № 4
	Обобщение и систематизация знаний
8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
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